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Introduccion

- La mayoria de modelos macroeconémicos se basan en datos para racionalizar
tendencias y patrones

- Ejemplo de un modelo: las empresas demandan trabajo para maximizar utilidades:
m,:;ix f(n) —wn

Con n el trabajo, f(n) el producto (f la funcién de produccién), w el salario.
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La interaccion entre los modelos y los datos
- ;Cémo pensar en la interaccion entre la teoria y los datos?
- ¢Por qué no solo datos?

- ¢Por qué no solo modelos?

- Teoria sin datos:
- “Theory will take you only so far” (Oppenheimer (Film) 2023)

- “Smart kids playing in sandbox”

- Datos sin teoria:
- “Dejar que los datos hablen” es una ficcion

- No hay un articulo en economia sin un modelo (implicito)

- Las preguntas sobre implicaciones o disefio de politicas son contrafactuales: ;Qué pasa
en un mundo con politica relativo a uno sin politica?)

- Construir contrafactuales requiere modelos (a falta de experimentacion)
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La modelacion en macroeconomia

- El objetivo no es un modelo grande que resuelva todos los problemas
- El realismo descriptivo no es el objetivo

- Se hacen escogencias de los modelos dependiendo del fendmeno que se quiera explicar

- Si el modelo es “bueno” depende del contexto

- Algunos puntos importantes
- Todos los modelos son incorrectos, pero algunos son Utiles

- Laidea es desarrollar herramientas para identificar los mecanismos principales que
afectan la economia
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La modelaciéon en macroeconomia
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La modelaciéon en macroeconomia

5/25



Hacia un modelo macro sencillo
- Versidn bebé. Una vision muy simplificada pero Gtil para entender conceptos =
Economia de Robinson Crusoe
- Preferencias (es decir, funcidn de utilidad):
U(c, h)
con c: consumo de cocos, U creciente en ¢, h: horas trabajadas, U decreciente en h
- Tecnologia (funcion de produccién):
y = f(n)
Con y : el producto (cocos), n : horas empleadas, f creciente en n

- Restricciones de recursos:
c=y, n=h

- Robinson Crusoe esta solo en una isla, vive solo de cocos y cosechar los cocos toma

tiempo.
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Sobre el agente representativo

- Note que este modelo es de un “agente representativo”: un “hogar representativo” y
una “empresa representativa”

- ¢Cuando se justifica esta estructura? Al menos una de las tres condiciones se deben
cumplir:
1. Todos los individuos en la economia son idénticos

2. Supuestos particulares sobre las preferencias (homoteticidad, agregacion Gorman)

3. Mercados perfectos
- Empresa representativa < mercados de insumos perfectos (capital y trabajo), se igualan los
productos marginales

- Hogar representativo < Mercados de seguros perfectos, se igualan las utilidades marginales

- ¢Creemos que estas condiciones se cumplen? No, pero...
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Funcion de produccion
- La empresa representativa tiene una funcién de produccién

y = f(n)
Con: f'(n) > 0and f’(n) < 0 forall n

- Ejemplo: f(n) = An*con0 <a <1,A>0
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Demanda laboral

- La empresa representativa maximiza ganancias:
IT = maxf(n) —wn
n

- La solucion es una funcién de demanda laboral

- Condicién de optimalidad
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Demanda laboral:

Representacion grafica

revenues = f(n)

costs = wn
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Demanda laboral: Ejemplo paramétrico

- Ejemplo: f(n) = An*con0<a<1,A>0

- La demanda laboral 6ptima (maximiza ganancias) es

n* =n%(w) = <M>1LX

w

Que es:
- decreciente en el salario w (tipica curva de demanda)

- creciente en productividad A
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Oferta laboral
- Preferencias
u(c) —v(h)
Con ¢ = consumo, h = horas trabajadas, v(h) = desutilidad del trabajo
- Supuestos:
-U(c)>0yVvi(h) >0
- U"(c) <0y Vv'(h) > 0ladisutilidad es convexa

- Vinculo con la formulacién de ocio: considere v(h) = —¥(1 — h) =. Ambas formas
son equivalentes.

- Ejemplo 1: u(c) = logc, v(h) = —flog(1 — h),6 >0

- Ejemplo 2:
Q1+1/¢

1+1/¢’

u(c) =loge, v(h) =0 0,e>0 ( note: v/(h) = 9h1/£)
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Oferta laboral

- El hogar representativo resuelve:

maxu(c) —v(h) sa. c=wh+1II

c,h

- Explicacion:
- La dotacién de tiempo del hogar normalizadaa = 1

- Horas trabajadas h=1 -/
- w(1 —{) = wh = es el ingreso laboral

- IT = es otro ingreso no laboral. Por ejemplo, los dividendos de tener acciones o bonos
corporativos

- Solucién: una funcién de oferta laboral
h* = hS(w) =1—¢*
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Oferta laboral

- Dos estrategias equivalentes para encontrar la solucién interior:
1. Sustitucién directa

mﬁixu(zv_h::_r;) —v(h)= - (c)w—Vv'(h) =0

2. Lagrangiano
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Oferta laboral: Representacion grafica
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Oferta laboral: Representacion grafica
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Problema de Robinson Crusoe

1. Asignacion éptima de recursos
- Robinson planea éptimamente cuanto consumir y cuanto trabajar

- No hay mercados, ni precios bajo esta organizacion. Solo cantidades fisicas de cocos y
trabajo (asignacion).

2. Equilibrio competitivo descentralizado
- Hogar representativo con una funcién de utilidad u(c) — v(h)

- Empresa representativa con una funcién de produccién y = f(n) (“Crusoe S.A.)

- (Piense en un nimero grande de hogares idénticos y un nimero grande de empresas
idénticas en lugar de un solo individuo)

- Mercado competitivo de cocos: los hogares compran, las empresas venden cocos
- Mercado laboral competitivo: los hogares ofrecen trabajo, las empresas demandan trabajo
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. Asignacion 6ptima de recursos
- Robinson escoge ¢ and n que maximice su utilidad u(c) — v(n) sujeto a la restriccion
que él solo puede consumir lo que coseche: ¢ = f(n)

max u(c)—v(n) sa. c=f(n)

Note: hemos usado ¢ = y y n = hpara eliminar yy h

Condicion de optimalidad: u'(c)f'(n) = v/(n) o equivalentemente:

- Junto con ¢ = f(n) se determina la asignacién éptima (n*, c*)
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. Asignacion optima de recursos: Ejemplo paramétrico
- Funcién de produccién

f(n)=An*, 0<a<1,A>0
- Funcién de utilidad
n1+1/£

u(c) =logec, v(n)= 91 1/

. 0,e>0 ( note: v/(n) = Gn”e)

Condicion de optimalidad
vi(n) on'/
u(c) (m) = 1/c

- Usando que ¢ = An“, la solucién es

o (5 e a(®)”

- ¢Coémo varian estas asignaciones éptimas con A, 6, ...y por qué?
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2. Equilibrio competititivo

- Un equilibrio competitivo (CE) son cantidades y precios que satisfacen
simultaneamente:
1. Los hogares maximizan su utilidad, tomando los precios como dados

2. Las empresas maximizan sus ganancias, tomando los precios como dados

3. Todos los mercados se aclaran (vacian)

- Supuesto: los agentes son tomadores de precios

- Implica que la empresa no tiene poder de mercado: no puede incidir en precios. Que no
implica que los precios no cambien.

- Es plausible si todas las empresas tienen una cuota de mercado muy pequefia, hay un
bien homogéneo y todos observan los precios.
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2. Equilibrio competititivo

- Tenemos un caso especial con:
- | =1 consumidor: hogar representativo

- J = 1 productor: empresa representativa
- K =1 factor de produccioén: trabajo

- L = 1 bien final: cocos

- Precios:
- Cocos es el numerario: el modelo esta expresado en términos de cocos. Los precios son
relativos a cocos. Por tanto, Peoco = 1

- El Gnico precio es el salario (= precio del trabajo)

- Propiedad: el hogar representativo es dueno de la empresa representativa y, por tanto,
recibe sus ganancias como dividendos
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Definicion de equilibrio competitivo de Robinson Crusoe
- Definicién: un equilibrio competitivo en la economia de Robinson crusoe consiste en
cantidades {c, y, n, h} y precios {w} tales que:

1. Maximizacion de la utilidad: tomando w como dado (y también IT), el hogar
representativo escoge (c, h) para resolver

ma'hx u(c)—v(h) sa. c=wh+1I1
c,
2. Maximizacion de ganancias: tomando w como dado, la empresa representativa escoge n

y y = f(n) para resolver
1= m;;éx f(n) —wn

3. Condicién de aclaramiento (vaciado): No hay exceso de oferta o demanda en el mercado
de bienes (cocos) ni en el mercado de insumos (laboral)

Mercado de cocos: c=y
Mercado laboral: n=h
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Ecuaciones que definen el EC de Robinson Crusoe
- Definicién: un equilibrio competitivo en la economia de Robinson crusoe consiste en
cantidades {c, y, n, h} y precios {w} tales que:

1. Maximizacion de la utilidad: tomando w como dado (y también IT), el hogar
representativo escoge (c, h) para resolver
v'(h) _
u'(c)
2. Maximizacién de ganancias: tomando w como dado, la empresa representativa escoge n
y y = f(n) para resolver

f'(n)=w
3. Condicién de aclaramiento (vaciado): No hay exceso de oferta o demanda en el mercado
de bienes (cocos) ni en el mercado de insumos (laboral)
Mercado de cocos: c =y
Mercado laboral: n=~h

23/25



Ecuaciones que definen el EC de Robinson Crusoe

- Resumen: un EC consiste en cantidades {c, y, n, h} y precios {w} tales que:

u'(c) =w (1)

ff(n)=w (2)
y=1*(n) (3)
c=y (4)
n=h (5)

- Siempre verificar: ¢el sistema tiene solucion (Unica)?

- Acé: cinco ecuaciones con cinco variables (c, y, n, h, w)
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Ecuaciones que definen el EC de Robinson Crusoe

Resolvamos las ecuaciones de equilibrio lo mas lejos posible

Igualando (1) y (2) y usando (4)

Usando (3) y (4)

Entonces, (c, n) satisface (x) y (xx)

iPero estas ecuaciones son exactamente las mismas condiciones de equilibrio del
problema del planificador!

Entonces, la asignacién del EC (c, n) satisface las mismas dos ecuaciones que la
asignacioén optima (c*, n*) = EC = asignacién éptima

25/25



